





outes ces ceuvres paraissent les productions

étonnantes, énigmatiques, d'animaux

chimériques, de géants mythiques ou de dieux
primordiaux autant qu'ingénieux. L a plupart des
mythologies indo-européennes, mais aussi chinoises et
amérindiennes, connaissent la figure d'un dieu lieur, maitre
des nceuds et des lacets, magicien par excellence. En un
chapitre du livre précité consacré a cette divinité des liens,
Mircéa Eliade écrit "Les nceuds provoquent la maladie et
aussi ils 1'écartent ou guérissent le malade, les filets et les
nceuds ensorcellent et aussi protégent contre
I'ensorcellement". Par ailleurs, presque tous les enfants du
monde, du Mali au Groenland, de la Bolivie a la Sibérie,
connaissent ces jeux au cours desquels, par le biais de ficelles
habilement entrelacées, entre les deux mains, ils forment
quantités de figures rapidement changeantes contant autant
de légendes ou de récits merveilleux.









